Postayla Gelen Deniz Kabuklariyiz Biz
FMV Isik Nisantasi lIkokulu

BENIC Ak

Vostagw Gelen
Deniz Kabugu

« Sinif duzeyi: 3. siniflar
« Katilan ogrenci sayisi: 69
« Uygulama suresi: 5 hafta

] s Postayla Gelen Deniz Kabugu
ginsigi f BEHig AK

hitaphgt




FMV Isik Nisantas! ilkokulu

Dusun- Esles- Paylas

Ad-Soyadi:
Tarih:

B — @ rsiiLkokury 2-ESLES

CI€ Sawma) | ) 2021-2022 AKADEMIK YILL
. 3. SINIF TIRKCE CALISMA KAGIDI

Sinef:

Kendi goziim listenizi yaptiktan sonra diger gruplarda sizinle aym rolii iistlenen
arkadaglannizia egleginiz.

Yeni grup arkadaglanmzla Ii ediginiz goziim onerilerinizi paylaginiz.

Ar iz da diig ini sizinle p $ 5

Biitiin grup tyeleri paylagim yaptiktan sonra grup olarak ortak karar veriniz.
Ortak karannizi agadiya yaziniz.

DUSUN- ESLES- PAYLAS )

Problem: sude'nin Ofuz adinda bir erkek kardesi oldufunu diisiiniiniiz. Ofjuz, ekran
bagimlisi bir gocuktur. Sabah uyandiginda bilgisayar oyununa baglar. Okula bu sebeple her
zaman geg kalir. Okuldan dondiikten sonra da gece yatana kadar neredeyse tiim siireyi
bilgisayar oyunu oynayarak gecirir. Odevlerine yeterli siireyi aywamaz, kitap okuma

a i istir, il rpim 1 Ggrenememigtir. Oyun ve ekran
bagmiiligi Ofuz'un hayatimi giderek daha fazla olumsuz etkilemektedir.

ROLUM:
1-DUSUN N

e

2)

Verilen problemi kendi grubunuzdayken okuyunuz. Problemin ¢6zumi igin buldugunuz
diigiincelerinizi alt béliime yaziniz.

1 3-PAYLAS

+ Ortak kararlannizi yazdiktan sonra, eglestiginiz bu gruptan aynlarak kendi grubunuza
2.

. méeki grupta aldigimz ortak karan arkadaglarinizla paylaginiz.
2) + Tiim kararlan inceleyerek grupga ortak karanmizi yaziniz.
Grup Karari:
3
2
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Hikaye Haritasi
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Hikaye Haritasi

vhe s TOvk
Kaon R

Eto ﬁz‘e"

W . Oner A7
HAZIRLAYA




FMV Isik Nisantas! ilkokulu

Kutuphane Etkinligi
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Adi-Soyadi:

Tarih:
Simif:
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Sevgili Ogrenciler,

@ sk ikokuLy

2021-2022 AKADEMIK YILI
3. SINIF TURKCE CALISMA KAGIDI

Asafida dért sttundan olugan bir RAFT tablosu verilmigtir. RAFT ¢alismalannda her situnda

verilenlerden bir tanesi secilir.

Bu etkinlikte sizlerden her siitunda yer alan seceneklerden birini secerek “Sude"nin okuyacagini

hayal ettidiniz bir Grin hazidamaniz beklenmektedir.

Omedin; dért baslik igin de ilk satirda verilenler sectidinizi varsayalim. Rifki Bey'in, roliine
biirlindiginiizii hayal ederek, onun agzindan Sude'nin okuyacad) “mektup” tiriinde, “arkadaslik”

konulu bir driin olugturmalsiniz.

Farkl eglestirmeler olugturmak tamamen sizin elinizde!

RAFT
Rol Okuyucu Yaz Tiird Konu
(Role) (Audience) (Format) (Topic)
Rifki Bey Sude Mekiup Arkadaghk
Sevda Hanmim Oykil Ekran
bagimhihdi
Postaci Jiir Tesekkir
Fikret Masal | | ..
Ahtapot Konusma Metni
........................... Gazete Haberi
Karikatur
KENDIMi DEGERLENDIRIYORUM
OLCUTLER EVET KISMEN | HAYIR

Urindm okudugum Kitap ile baglantilidir.

Uriiniim RAFT se¢enekleri ile uyumludur.

Urinim sectigim turtn (mektup, ani vb.)
ozelliklerine uygundur.

Urunom yazim kurallanna ve noktalama
igaretlerine uygundur.

Uriinim bana ait ve dzglindir.
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Tic-Tac-Toe

CIS sin) B | O @ 1sicikokuLu +«
2021-2022 AKADEMIK YiLI
ADI- SOYADI: 3. SINIF TURKCE CALISMA KAGIDI

TiC- TAC- TOE ETKINLIGI

Sevgili Cocuklar,

Bu etkinlikte asagida verilen tablodan (g tane calisma secerek ¢alismalan yapmanizi
bekliyoruz.

+ Yapacadiniz calismalan aymi satirdan, ayni situndan ya da capraz olarak
secerek belineyiniz.

+ Calismaniza baglamadan dnce 6z dederiendirme kriterlerini sadece okuyunuz.

« Cahsmalan tamamladiktan ve sunumunuzu yaptiktan sonra 6z degerlendirme:
formunu doldurunuz.

-’

*
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Okudugun kitabin tanitimini Kitapta adi gegen “ m Qh n\ ‘d T . 3 len d‘ e
yapacak olursan, cevrendeki karakterlerden en gok “POSTAYLA GELEN 1 . 7 1 3 -
insanlarnn bu kitabi neden etkilendigin ii¢ tanesinin DENIZ KABUGU™ ﬂ 4
okumalan gerektigini anlatan hangi ddrenen profillerini kitabin tanitan bir B ’
kilgiik bir kitapgik gosterdiklerini sebepleriyle poster 7 P -
hazirlayabilirsin. yazabilirsin. hazirlayabilirsin. \ | ’ l i {
(Yazum kurallarina ve nokialama (Yazim kurallarmna ve { . v \ \
isaretierine dikkat ederek en az noktalama igaretlerine 14 ﬁ‘Vm ,9 (\\‘\S’c\vmd h(
10 ciimle yazilacak) dikkar ederek en az 10 > {
ciimle yazilacak) I
“Sude’ye verilen gorevierden biri de Bir oyun tasanmcisi I \ \ |
en az yiiz elli gesit farkl bitki olsaydin, gocuklann |
kullanarak adini yaylaya SERBEST ETKINLIK ekran bagimhisi % 0‘,[ "30 Ohuw QKvnnﬂ l!g 7‘!\\1]{][3;"1
i yazmasidir.” olmadan € (,hé ¥ 3 v g
Kitaptan bu bolum_u I?u_l_arak_, qdl (KENDJ ISTED NIZ BIR oynayabilecedi nasil 2 H b 4 oy
gegen agag ve bitki l_u_rle_rlnl ETHIN bir oyun tasarlardin? i A } & '
Goraclerint zelmkterine uygun Yazih ve gorsel e e
gizebilirsin. (SAYFA 138’ DEN 142'YE olarak anlatabilirsin. :
KADAR OLAN BOLUM, - |
(Yazim kurallarina ve nokra}.'ama AV(S l",:l 4 ?'7 \B
igaretlerine dikkat ederek yaziniz.) }
Kitapta seni etkileyen, sana gére | Kitaba yeni bir isim bularak | Ahtopot'un yerinde
cok dnemli bir konu, kavram ya bu ismi neden segtigini olsaydin deniz
da olay icin bir giir yazabilirsin | anlatan bir yazi yazabilirsin. | kabuklanyla ve bitki
(akrostig olabilir). ['Y;zr:l n kr:r'_a!.rarr;;a ve __tl'.irlleri)gg yaptlﬁl_ i
Srnasin: = noktalama isaretlerine géreviendirme yerine ! il
Ornegin: arkadashk, bagimhlik, dikkar ederek en az 10 nasil bir gérev 3 1 K
oyun vb. ciimle yazilacak) verirdin? Ayrintili bir
sekilde tiim
agamalariyla
yazabilirsin.
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